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RESUMEN

La pedagogia socio constructivista como enfoque educativo favorece la creacion de
espacios favorables al aprendizaje, con un clima motivacional de cooperacion, donde
cada estudiante reconstruye su aprendizaje con el resto del grupo. Asi, el proceso del
aprendizaje prima sobre el objetivo curricular. En relacion con lo anterior, el
propdsito esencial de esta investigacion fue Generar una aproximacion teodrica acerca
del Constructivismo y Aprendizaje Creativo, para la formacion universitaria con las
tecnologias emergentes, en la Universidad Nacional Experimental de los Llanos
Occidentales Ezequiel Zamora UNELLEZ, Estado Apure. El estudio asumio
epistemologicamente el paradigma postpositivista o interpretativo, el cual, se centra
en el estudio de los significados de las acciones humanas y de la vida social.
Metodologicamente se apoyd en la Fenomenologia y la hermenéutica, cuya
orientacion brindo a la investigadora cuatro etapas: etapa previa, etapa descriptiva,
etapa estructural, y la etapa de discusion de los resultados, las cuales permitieron la
aproximacion a la realidad, indagando el fendmeno a partir de lo vivido mas alla de lo
perceptible y sensorial. El escenario seleccionado fue ubicado, en el contexto de la
UNELLEZ, Estado Apure. En este escenario, se recolectd la informacion con el
aporte de los informantes clave, los cuales estuvieron conformados por (5) docentes
del escenario de indagacion, pertenecientes a los programas: Castellano y Literatura
asi como de Educacion Fisica y Deporte. Lastécnicasde recoleccion
de informacion fueron representadas por la observacion y la entrevista a profundidad
y Las técnicas de andlisis de la informacién por la categorizacion, triangulacion
e interpretacion. Entre los hallazgos se destaca un aporte importante que permite la
innovacion acerca del constructivismo y aprendizaje creativo, desde la formacion
universitaria con el uso de tecnologias emergentes, en el cual surgieron procesos
como la exploracion, observacion, imaginacion, creatividad, intuicion, comunicacion,
colaboracion y responsabilidad entre los distintos actores que conforman la
institucion universitaria.

Descriptores: Pedagogia Socio constructivista, Constructivismo, Aprendizaje,
Creatividad, formacion, tecnologia
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SOCIO-CONSTRUCTIVE PEDAGOGY TO PROMOTE CREATIVE
LEARNING

ABSTRACT

The pedagogy partner constructivista like educational focus favors the creation of
favorable spaces to the learning, with a climate cooperation motivacional, where each
student reconstructs her learning with the rest of the group. This way, the process of
the learning prevails on the curricular objective. In connection with the above-
mentioned. he essential purpose of this research was to generate a theoretical
approach about Constructivism and Creative Learning, for university training with
emerging technologies, at the National Experimental University of the Western Plains
Ezequiel Zamora UNELLEZ, Apure State. The study epistemologically assumed the
postpositivist or interpretive paradigm, which focuses on the study of the meanings of
human actions and social life. Methodologically, it relied on fenomenologico-
hermeneutic, whose orientation provides the researcher with four stages: previous
stage, descriptive stage, structural stage, and the stage of discussion of the results,
which would allow the approach to reality, investigating the phenomenon from what
has been experienced. beyond the perceptible and sensory. The selected scenario is
located, in the context of UNELLEZ, Apure State. In this scenario, the information
was gathered with the contribution of the informants key, which were conformed for
(5) educational of the inquiry scenario, belonging to the programs: Castellano and
Literature as well as of Physical Education and Sport, The information collection
techniques will be represented by observation and the in-depth interview and
information analysis techniques by categorization, triangulation and interpretation.
Regarding the expected results, an important contribution that will allow an
innovation about constructivism and creative learning, from university training with
the use of emerging technologies, in which processes such as exploration,
observation, imagination, creativity, intuition, communication, collaboration will
arise. and responsibility between the different actors that make up the university
institution that serves as the setting for this study.

Descriptors: Pedagogy Partner constructivista, Constructivism, Learning, Creativity,
training, technology

INTRODUCCION

La sociedad actual cuenta con un bien intangible que resulta de particular
interés para los jovenes, el cual les ofrece oportunidades para aprender, pensar y
relacionarse, entre otras. Este bien nace de los avances en la ciencia, innovacion y

tecnologia, posicionandose como parte integrante de la cultura tecnologica del siglo
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XXI, y también constituye una herramienta educativa que brinda la oportunidad de

enriquecer y ampliar los conocimientos de los estudiantes con el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), y las tecnologias
emergentes, la cual conforma todos los recursos que encuentran disponibles al
alcance tanto de profesores como de los estudiantes.

En este sentido, las TIC se convierten en una herramienta didéactica que permite
trabajar todas las areas de conocimiento, facilitandole al docente, la ensefianza de los
diferentes contenidos curriculares. Gracias a la revolucion tecnologica en todos sus
ambitos, politico, social, econémico, y cultural; el educativo no escapa de estas
innovaciones por lo que se requiere de un cambio en el sistema educativo,
especificamente en la concepcion de la ensefianza, esta no puede estar desligada de
los adelantos tecnoldgicos puesto que, de lo contrario, los estudiantes verian a la
institucion educativa desfasada de su realidad.

En consecuencia, las instituciones universitarias deben adaptarse rapidamente a
las exigencias e implicaciones de los procesos de transformacién de una sociedad
postmoderna, caracterizada por la globalizacion y el impulso de las Tecnologias, los
métodos de formacion a distancia y online estdn adquiriendo un mayor protagonismo
y universalizan los procesos de ensefianza, llevandolos a casi todos los niveles y
modalidades. Sin embargo la formacion universitaria debe promover valores como la
equidad y oportunidad, para evitar la discriminacion y de esta manera lograr el
alcance educativo para todos los estudiantes, incluyendo todo aquello que sea util
para la vida profesional y personal, para un aprendizaje auténomo, relevante y
oportuno en estos tiempos de cambio donde la situacion de pandemia mundial cambid
todos los esquemas y obligd a tomar nuevas formas para lograr la prosecucion de
estudios

En correspondencia con lo anterior, las tecnologias emergentes concebidas por
Sosa y otros (2017) como aquellos “recursos, artefactos, herramientas, conceptos e
innovaciones, asociados con lo digital, que tienen un potencial disruptivo de
transformar o generar cambios en los procesos donde se utilizan sin importar si estas

son nuevas o viejas tecnologias” (p.129), la anterior definicién, indica que las
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Tecnologias Emergentes son contextualizadas, por ejemplo, en una escuela donde

nunca se usa un video este se convierte en emergente en cambio en otra el video no es
emergente porque ya se ha usado, adicionalmente esta definicion es global al no solo
involucrar herramientas sino también aquellas innovaciones que se pueden realizar
con el uso de la tecnologia como aula invertida o gamificacion.

Es decir, que no solamente es suficiente con que los docentes conozcan y hagan
uso de determinadas herramientas relacionadas con las TIC en el ambito educativo,
sino que también transciende el area académica dando paso a un amplio conjunto de
saberes que debe poseer el docente para estar a la par de las exigencias sociales
actuales, en cuanto a conocimientos generales que van mas alla del aula de clases, e
incluso las implicaciones culturales que emergen del uso de las tecnologias. En este
orden de ideas, esa es una de las areas mediante las cuales se abre una amplia gama
de posibilidades a las universidades, para fortalecer el desarrollo de una educacion de
alto nivel, un aprendizaje de calidad, que permita a docentes y estudiantes alcanzar
nuevas competencias y habilidades, libertad de pensamiento-accion-reflexion,
transformandolo en un ser humano comprometido con sus ideales y el de su ambito
socio comunitario.

Desde ese intercambio de experiencias y conocimientos, se desarrolla el
principio recursivo de saberes que fortalecen el que se posee de manera individual
para ponerlo al servicio de la sociedad, mediante la aplicacion de procesos dialogicos
de confrontacion de puntos de vista moderadamente diferentes acerca de una misma
tarea. Desde estas consideraciones, esto provoca caos, e incertidumbre socio-
cognitiva que moviliza las estructuras intelectuales existentes del individuo y lo
obliga a reestructurarlas y reorganizarlas desde una multirreferencialidad para dar
paso al progreso intelectual. Desde este dinamismo intelectual, la cooperacion en el
aprendizaje se configura como la esencia de la comunicacion e interaccion humana;
convirtiéndose los espacios de aprendizaje colaborativo en los lugares ideales para
que los profesores pongan en practica estrategias innovadoras que propicien en el

estudiante competencias comunicativas y sociales.
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Por consiguiente, pensar en la funcion educativa en la época actual, seria

posible partir de una contextualizacion en la que se inserte a los estudiantes en el
marco de la sociedad del conocimiento. De alli, que éstos se convierten en pilar
fundamental para el desarrollo de una educacion ajustada a la realidad de los nuevos
tiempos. En la que incluso, se usa cada vez mas espacios en linea o entornos virtuales
de aprendizaje, en las cuales se construyen procesos significativos de aprendizaje, a la
par o no, de clases presenciales; pero que constituye una realidad insoslayable, en la
cual estamos inmersos y que se caracteriza en un entorno en el cual, segin Martinez
(2016):

La existencia de salas de estudio, de libre uso para los alumnos, con
ordenadores conectados a Internet, facilitara el uso mas generalizado de
estos recursos y ejercera un efecto compensatorio si se da preferencia de
uso a los estudiantes que no disponen en sus hogares de esta tecnologia.

(p. 45).

En efecto, se deduce que las instituciones educativas deben estar a la
vanguardia de la tecnologia, consecuentes con los requerimientos y exigencias de la
sociedad moderna, considerando que el proceso de ensefianza - aprendizaje es
permanente y continuo; para lo cual, se deben propiciar condiciones de acceso a una
educacion de calidad, incorporando en este caso, las herramientas y recursos
disponibles, tomando en cuenta las caracteristicas del entorno social, familiar,
personal, en el cual un estudiante hace uso de esos recursos, de las condiciones que
pudieran o no, garantizar el éxito de una educacion basada en la el uso de tecnologias
emergente.

En tal sentido, la vision constructivista de los procesos de ensefianza y
aprendizaje en el aula, permiten que el estudiante construya su propio conocimiento y
el docente actia en todo momento como mediador del aprendizaje, motivando que se
busquen férmulas donde el estudiante pueda asociar aspectos conocidos con lo nuevo,
modificar y reestructurar sus concepciones previas. Estas formulas estan cada vez
mas alejadas de la interaccion docente- estudiante y se centran en encontrar
situaciones que favorezcan la construccion del conocimiento por los propios

estudiantes, sin embargo, empieza a tomar importancia la idea de que en el aula
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virtual existe ademas la relacion estudiante — estudiante, permeados por valores

como: la amistad, la autoestima, que cobran especial relevancia en la formacion de
ese nuevo ser social.

En consideracion a lo anterior, es necesario establecer que la educacion juega
el principal papel de la formacion de la sociedad por lo que se debe educar para la
vida, para lo real tomando en cuenta el interés de quien aprende. Es por ello que los
conocimientos previos de los estudiantes muchas veces son construcciones personales
0 concepciones espontaneas, transmitidas por sus pares o por los medios de
comunicacion, entre otros, que podrian suscitar creencias o prejuicios dificiles de
compatibilizar con los nuevos conocimientos. Es a la vez, tarea importante del
docente, ayudar a los estudiantes a reconocer cuales son los posibles errores que estan
detras de este tipo de conocimientos. Siguiendo a Pozo (2016) “Aprender implica
siempre, de alguna forma, desaprender. Muchas veces lo dificil no es adquirir una
conducta o un habito, sino dejar de tenerlo” (p. 15).

Ciertamente, concebir el aprendizaje como ligado a construcciones complejas
del conocimiento y no como una mera adquisicion de destrezas y técnicas, requiere
profesionales reflexivos, que consideren las demandas educativas en el marco de la
diversidad de los contextos y la pluralidad de los sujetos. Asi, desde esta perspectiva
la praxis docente se enfrenta a nuevos retos desde el campo social, econdomico,
politico y cultural que hacen cada vez mas exigentes los procesos en la educacion, ya
que la ensefianza- aprendizaje es el elemento fundamental que caracteriza a las
instituciones educativas universitarias que estan propiciando cada vez mas, el uso de
las tecnologias emergentes, asegurando que sus profesores y estudiantes se
empoderen de estas herramientas.

Estos conocimientos, destrezas y habilidades, son requeridos por los docentes
para planificar y llevar a cabo su praxis académica, promoviendo la gestion,
adquisicion y aplicacion de éstas en diversos contextos, personales, profesionales,
sociales. En tal sentido, se precisa del desarrollo de innovadores métodos y

estrategias de ensefianza-aprendizaje que le permitan intencionalmente un trabajo en
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equipo, altamente participativo, reflexivo, actuando e interactuando como

orientadores-facilitadores-dinamizadores dentro del proceso.

De lo anterior se infiere una serie de causales que podrian estar limitando la
praxis pedagbdgica-andragogica de los docentes universitarios, entre otras: la falta de
conocimiento tecnologico y de aplicacion de principios constructivistas para llevar a
cabo la interactuaciéon con sus estudiantes, y asi lograr un modo diferente de
construccion del proceso de instruccion que conlleve a que el docente organice la
informacion convenientemente y considerando las representaciones cognitivas,
experiencias e intereses de los participantes durante su proceso de construccion de
conocimiento, de tal manera que los docentes puedan encauzar su labor, evitando el
desarrollo de objetivos rigidos, lo cual puede conllevar a consecuencias poco
favorables a la formacion.

En este mismo orden de idea Castells (2010) considera que el ser humano,
tanto en lo cognitivo como en lo social y afectivo, no es producto del ambiente ni
resultado de sus disposiciones internas sino una reconstruccion propia que se va
reproduciendo constantemente como resultado de la interaccion entre estos dos
factores. El conocimiento no es una copia fiel de la realidad, sino una reconstruccion
del individuo. Se considera al estudiante poseedor de conocimientos sobre los cuales
tendrd que construir nuevos saberes. Segin Ausubel “Solo habrd aprendizaje
significativo cuando lo que se trata de aprender se logra relacionar de forma
sustantiva y no arbitraria con lo que ya conoce quien aprende”.

Es decir, con aspectos relevantes y preexistentes de su estructura cognitiva.
No pone las bases genéticas y hereditarias en una posicidon superior o por encima de
los saberes. Es decir, a partir de los conocimientos previos de los educandos, el
docente guia para que los estudiantes logren construir conocimientos nuevos y
significativos, siendo ellos los actores principales de su propio aprendizaje. Un
sistema educativo que adopta el constructivismo como linea psicopedagogica se
orienta a llevar a cabo un cambio educativo en todos los niveles.

Un supuesto fundamental del constructivismo para Herrera y Fennema, (2011) es que

las personas son aprendices activos y desarrollan el conocimiento por si mismas. Para
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entender bien las materias, los aprendices deben descubrir los principios bésicos.

Algunos creen que las estructuras mentales se vuelven un reflejo de la realidad,
mientras que otros, los constructivistas radicales consideran que la unica realidad que
existe es el mundo mental de individuo. Desde la postura constructivista, el
aprendizaje puede facilitarse, pero cada persona reconstruye su propia experiencia
interna, con lo cual puede decirse que el conocimiento no puede medirse, ya que es
unico en cada persona, en su propia reconstruccion interna y subjetiva de la realidad.

Partiendo de esta premisa y atendiendo a los momentos actuales donde es
altamente necesario el uso de las tecnologias emergentes para lograr una educacion
de calidad, ya que con la situacion pandemia que vive en estos momentos la
humanidad quedo demostrado que el docente debe estar preparado fisica y
mentalmente para asumir cambios como los que hubo que adoptar de manera
inesperada para garantizar la prosecucion del proceso educativo, tomando todos y
cada uno de mecanismos que estén a su alcance para ellos, desde como? y ? Con
que?, continuar el desarrollo pedagdgico, lo que obligo a considerar muchas formas
de realizarlo, en muchos casos por ensayo y error pero otras muy acertadas, lo que
demostr6 que el docente debe reinventarse para lograr el objetivo se presentan los
siguientes propositos:

Generar una aproximacioén teoérica acerca de la Pedagogia Socio
Constructivista para promover Aprendizajes Creativos en la Universidad Nacional
Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora UNELLEZ, estado Apure.

Reflexionar sobre los referentes tedricos que implica la Pedagogia Socio
Constructivista, la formacién universitaria y las tecnologias emergentes en la
formacion de un despliegue teorico de la Universidad Nacional Experimental de los
Llanos occidentales Ezequiel Zamora UNELLEZ, estado Apure.

Develar los procesos de la formacidon universitaria desde las tecnologias
emergentes de la Universidad Nacional Experimental de los Llanos occidentales
Ezequiel Zamora, UNELLEZ, estado Apure.

Interpretar la vision la Pedagogia Socio Constructivista y el aprendizaje

creativo en los procesos de formacion universitaria desde las tecnologias emergentes
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que tienen los actores informantes de la Universidad Nacional Experimental de los

Llanos Occidentales Ezequiel Zamora, estado Apure.

Construir los fundamentos que sustentan la aproximacion tedrica acerca de la
Pedagogia Socio Constructivista o y Aprendizaje Creativo, desde la formacion
universitaria con las tecnologias emergentes, en la Universidad Nacional
Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora UNELLEZ, estado Apure.

En relacion con los propositos del estudio, los aportes que se generen
permitird que los docentes actualicen los contenidos contemplados en los disefios
instruccionales de los programas sindpticos, y construir planes y programas en
sinergia con la Direccién de Innovacion curricular, de tal forma, que se ajusten a los
cambios actuales para hacerlos congruentes con este proceso de educacion con el uso
de tecnologias emergentes de la UNELLEZ. Asi mismo, coadyuvard con la
conformacidon de espacios constructivos-colaborativos del saber, en el cual, los
estudiantes construirdn sus conocimientos en funcion de su propio ritmo de
aprendizaje, de esta forma los conocimientos dejaran de ser un proceso repetitivo para
convertirse en un proceso productivo de un sujeto activo que se implica en ¢l a través
de los procesos de relacion con la realidad que caracterizan el escenario del aprender.
El dialogo, la reflexion y la contradiccion son elementos esenciales para implicar al
sujeto en un clima de aprendizaje. Por ultimo permitird una mayor interaccion con los

docentes sobre las inquietudes y dudas con respecto a los contenidos programaticos.

Metodologia

La perspectiva epistemologica se ubica en el paradigma interpretativo con
enfoque cualitativo, llamado también sujeto-céntrico; denominacién que le asigna
Strmiska (1981), el cual surge como una reaccién contra las posiciones que,
obsesionadas por el objetivismo y el cientificismo, pretenden acceder al estudio del
hombre y del hecho social con los mismos métodos utilizados por las ciencias

naturales.
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Asi mismo, Martinez (2004), afirma que “el enfoque cualitativo de investigacion es,

por su propia naturaleza, dialéctico y sistémico. Estos dos presupuestos
epistemologico y ontologico, conviene hacerlos explicitos en todo proyecto o
desarrollo de investigacion...” (p. 76), esto es importante considerarlo toda vez que
una epistemologia de fondo es absolutamente necesaria puesto que es la que le da
sentido a la metodologia y a las técnicas que se utilicen, como también a las reglas de
interpretacion que sean usadas.

De igual manera, el método en el cual se sustenta el estudio es el fenomenolédgico-
hermenéutico, para Garcia, Villa y Toro (2015), la fenomenologia y la hermenéutica
permite al investigador desde la auto comprension y auto reflexividad, dar una razon
plural y concreta del conocimiento y los significados que dan los autores al problema
de investigacion; es decir, el investigador toma una actitud analitica, existencial,
critica y comprometida de las cosas del mundo, contextualizando las cosas que alli
suceden; considerando tiempo, espacio, naturaleza, otra razén importante es que se
requiere del complemento en el uso de ambas corrientes, tanto de la fenomenologia
como de la hermenéutica, ya que el método fenomenologico respeta, de forma integra
la version que hace la persona de sus propias experiencias, se ajusta en el estudio de
las realidades vividas, y del método hermenéutico para constituir una interpretacion
relacionada con el todo, al interpretar lo mejor posible las palabras, los escritos, los

textos y los gestos, en concordancia a lo expuesto Martinez, (ob.cit), suscribe que:

La hermenéutica tendria como mision descubrir los significados de las
cosas, interpretar lo mejor posible las palabras, los escritos, los textos, los
gestos y en general, el comportamiento humano, asi como cualquier acto
u obra suya, pero conservando su singularidad en el contexto de que
forma parte” (p.102).

Con respecto a lo expresado por el citado autor, es posible descubrir los
significados del objeto de estudio e interpretacion de las expresiones humanas, pues
pueden ser capturadas y comprendidas a través del andlisis hermenéutico.

Asimismo, sustentando un estudio de corte descriptivo y comprensivo, debe

realizarse en un contexto determinado. Taylor (2000), define el escenario como
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“aquel espacio donde el investigador obtiene facil acceso, y recoge los datos

directamente de los informantes claves” (p.35) se focaliza entonces en un espacio
geografico especifico que define el escenario del estudio, para tal efecto el contexto
geografico asumido se corresponde Universidad Nacional Experimental los Llanos
Occidentales, Ezequiel Zamora, Vice Rectorado de Planificacion y Desarrollo
Regional, especificamente al programa ciencias de la educacion y humanidades de la
UNELLEZ-Apure.

De igual manera, los actores informante son aquellas personas que por sus
vivencias, capacidad de relacion ayudaran a la investigadora constituyendo su fuente
relevante de informacion segin Taylor (2000) El informante “es aquella persona
capaz de aportar informacion sobre el elemento de estudio que sitia en el campo y
cumple con los criterios de seleccion para ser participante de la investigacion™ (p.67)
En este orden de idea la seleccion de informantes claves es un elemento importante a
considerar.  En el caso del presente estudio los informantes se corresponden
directamente con los constructos: constructivismo, aprendizaje creativo , formacion
universitaria y tecnologia emergentes es decir por (5) docentes del escenario de
indagacion, pertenecientes a los Suboprogramas: Castellano y Literatura asi como de
Educacion Fisica, Deportes y Recreacion, seleccionados de manera intencional,
basada en las siguientes particularidades: profesores a dedicacion exclusiva, de ambos
sexos, con conocimiento teorico practico en el tema objeto de estudio, con amplia
trayectoria en la docencia, minimo 10 afios de experiencia en el area educativa.

Por su parte, los instrumentos de recoleccion de la informacién estan
constituidos no solo por sensaciones, experiencias y conocimiento de las personas,
sino también connotan, opiniones, valoraciones y sentimientos, en suma, ofrecen
evidencias relevantes de manifestaciones materiales de creencias y comportamientos
que constituyen una cultura. Entonces, en lo posible, es necesario contar con la
maxima informacion, porque el resultado del estudio estd en estricta relacion con la
cantidad de informacidon empirica y documental.

De acuerdo a Denzin y Lincoln, citado por Varga (2017), “la entrevista es una

conversacion, es el arte de realizar preguntas y escuchar respuestas. Como técnica de
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recogida de datos, estd fuertemente influenciada por las caracteristicas personales del

entrevistador” (p. 121). La entrevista cualitativa permite la recopilacion de
informacion detallada en vista de que la persona que informa comparte oralmente con
el investigador aquello concerniente a un tema especifico o evento acaecido en su
vida.

La obtencion de la informacion se realizd mediante una entrevista en
profundidad, con una guia semiestructurada, cuyo propodsito en la investigacion
fenomenologica, consiste en obtener descripciones del mundo vivido por las personas
entrevistadas, con el fin de lograr interpretaciones ciertas del significado que poseen
sobre los fendmenos descritos en concordancia con las interrogantes y propositos
planteados, lo que permite al investigador captar las experiencias vividas por los
actores.

En este caso, la investigadora dispuso de un guion, en donde recogio6 los temas
a tratar a lo largo de la entrevista. Sin embargo, el orden en el que se abordaron los
diversos temas y el modo de formular las preguntas se dejo a la libre decision y
valoracion de la investigadora. Es por ello, que en el ambito de un determinado tema,
el investigador puede plantear la conversacion como desee, efectuar las preguntas que
crea oportunas y hacerlo en los términos que estime convenientes, explicar su
significado, pedir al entrevistado aclaraciones cuando no entienda algin punto y que
profundice en algun extremo cuando le parezca necesario, se establecerd un estilo
propio y personal de conversacion.

Para el analisis de la informacién obtenida, se utilizd las técnicas de:
categorizacion, que segun Martinez (1994), “es conceptualizar o codificar con un
término o expresion que sea claro e inequivoco, el contenido de cada unidad
tematica” (p. 97). En este respecto, se tiene que es un concepto general bajo el que se
clasifican cierto nimero de escenas registradas e interpretadas en el diario de campo,
La Contrastacion, que consiste en comparar y contraponer los hallazgos con las de
otros investigadores y la triangulacion, esta consistid en la accion de reunir y cruzar
mediante un procedimiento dialectico toda la informacion recolectada y pertinente de

la situacién contextualizada, que permitieron a la investigadora combinar dos o mas
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enfoques teoricos, estrategias metodoldgicas, fuentes de datos, métodos de

investigacion, interpretaciones efectuadas por diferentes investigadores.

Hallazgos de la Investigacion

Los graficos generados a través del programa Atlas ti, mediante la herramienta
“red”, permite visualizar las estructuras de significados generados en cada categoria,
estableciendo las relaciones correspondientes de cada codigo. Tal como lo plantea
Martinez (ob. Cit.) Las Redes Estructurales (networks) o diagramas de flujo
“representan graficamente posibles estructuras o sistemas de relaciones sobre todo
entre las categorias o cddigos; constituyen el fin principal de toda investigacion y de
la ciencia, es decir, la teorizacion, o la creacion de modelos y estructuras teoéricas”.

El constructivismo y aprendizaje creativo en los estudiantes, para contribuir con
las alternativas de soluciones a diversas situaciones cotidianas, y en donde se debe
“concebir el proceso de aprendizaje desde una dptica holistica en el cual el estudiante
puede asumir diferentes formas de resolver un problema que se le presente”.

Es por ello, que las “tecnologias emergentes {5-13} con innovacion {1-8}
permiten al estudiante ser capaz de desarrollar las habilidades para su autoformacion”
y en conjunto con los profesores, construir un conocimiento o aprendizaje
significativo {2-0}, con el cual puedan establecer diversas soluciones y de diferentes
formas a los problemas o situaciones complejas que se les presenten, y para lo cual
deben poner en practica la creatividad y la innovaciéon {1-8}, en funciéon de sus
experiencias significativas adquiridas.

Desarrollar las actividades académicas en linea utilizando tecnologias
emergentes {5-13} en entornos virtuales de aprendizaje {1-1}, o con cualquier otra
herramienta, amplia enormemente las posibilidades para que los docentes
planifiquen estrategias metodolégicas para generar conocimientos en los
estudiantes.

Es decir, que no es solo el hecho de “planificar por planificar” y salir del paso,

sino que en la planificacion docente en los actuales momentos, se debe considerar no
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solo la modalidad de la educacion a distancia con sus particularidades y

caracteristicas; sino también las condiciones reales tanto del profesor y las
herramientas {1-12} con las que cuente, sino también las de los estudiantes y los
dispositivos a los que tenga acceso. El rol del docente rebasa la concepcion
tradicional en el cumplimiento de sus funciones, y plantean que el docente deseado es
un profesional competente, agente de cambio, practicante, reflexivo, profesor
investigador, intelectual critico e intelectual transformador.

En relacion con lo anterior, el docente debe considerar todos los factores que
estén inmersos en el hecho educativo, mediante la realizaciéon de un diagnostico
inicial que le permita detectar las condiciones reales de cada estudiante, ello
determinara los elementos a incluir en la planificacion de las actividades académicas,
asi como de las herramientas tecnoldgicas a incluir, el tipo de evaluaciones, las
formas de envio de las tareas, la forma de organizacion de los estudiantes (cantidad
de estudiantes por grupo), los lapsos de envio de las actividades, entre otros aspectos
de interés que considere necesarios para que las actividades académicas se realicen de
forma satisfactoria y los estudiantes puedan generar saberes significativos.

El constructivismo es importante en la formacion universitaria mediante el
uso de Tecnologias Emergentes, ya que sus principales postulados y principios se
adaptan al uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacidn, en las
cuales se puede lograr un aprendizaje significativo {2-0} mediante las diversas
estrategias y experiencias {4-0} de aprendizaje colaborativo. se asumen que ante la
nueva realidad mundial en la actualidad, depende de cada docente y el proceso de
formacion y actualizacion que lleve a cabo, para considerar las diversas alternativas
disponibles en los actuales momentos, con los cuales se puede realizar una buena
planificacion para incorporar nuevas experiencias de aprendizaje, en los cuales la
colaboracion y socializacion entre todos los actores que participante en el proceso,
conlleve a una interaccion constante en la cual se generen nuevos conocimientos.

Por ultimo, el proceso de formacion educativa parte de la responsabilidad de
cada docente, y como una necesidad para reinventarse ante los nuevos escenarios

de formacidén que se han masificado debido al uso de las tecnologias emergentes
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{5-13}; lo cual amerita del conocimiento de las herramientas tecnoldgicas que se

implementan en los sistemas elearning, y en las cuales se exige que funjan como
plataformas creativas para propiciar en los estudiantes los estimulos necesarios a
través de la practica educativa, para propiciar la construccion de saberes

significativos en los estudiantes.

DISCUSION DE LOS HALLAZGOS

La pedagogia socio constructivista fomenta la creatividad en el profesor y en el
estudiante, permitiendo la capacidad para descubrir soluciones novedosas por medio
de formas de pensamiento e ideas originales, puestas a prueba en el hecho educativo.
Esto exige una atencion individualizada a las ideas, conjeturas y soluciones que se
derivan de los estudiantes, en todo momento. Sin embargo, la estimulacion intelectual
concebida como una busqueda permanente y un temperamento inquisidor, atrevido,
dentro de lo que se ha dado en llamar “pensamiento divergente” facilitard que los
estudiantes se sientan estimulados y retados por un profesor que se mantiene siempre
en el clima del investigador.

El hecho de encontrarle sentido y comunicarle este sentido a los estudiantes es
de suma importancia, pues el ser humano no puede abordar el sin sentido, el absurdo
y la tematica vacia e indiferente. El profesor debe demostrar su capacidad de influir
de manera permanente en el estudiante, si lo toma en cuenta y propicia un clima de
empatia en los quehaceres educacionales.

El constructivismo, aboga por la necesidad de mayor flexibilidad para
entrelazar y e interconectar problemas cientificos y humanistas dentro de una gran
variedad de contextos y modalidades. En este caso el constructivismo proporciona un
enfoque teodrico valioso para lograr un de aprendizaje creativo, puesto que exige
experiencias educativas de modo que el estudiante ingrese a aprendizajes con un
significado, que son posibles gracias a la diversidad de aplicaciones

De acuerdo a este contexto, las actividades se deben concentrar en el concepto

de compartir responsabilidades. Tal idea en educacidon universitaria es entendida
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como la relacion entre profesores y los estudiantes, es la planificacion y definicion de

disefios instruccionales que a través de contenidos y enfoques especificos son
desarrollados conjuntamente. Esto no quiere decir, claro esta, que el profesor
renuncia a toda responsabilidad y la transfiere a los estudiantes. En la responsabilidad
compartida el profesor s6lo ofrece sus habilidades y competencias para enfrentar una
situacion dada y solicita de los estudiantes la carga experiencial que ellos traen
consigo. Esta experiencia puede estar dada en términos del contenido que se va a
desarrollar, o en el enfoque de la guia de instruccion.

En cuanto a las Tecnologias Emergentes, este elemento estd dirigido a insertar
las tecnologias de la informacion y la comunicacion que es parte de las innovaciones
actuales al proceso de formacion universitaria, involucrando a todos los elementos de
la estructura. Para las tecnologias emergentes, es indispensable, primero, una
precision epistemoldgica; los objetos del saber no se dan en la naturalidad del mundo
como acontecimientos que se suceden. De esta manera, no hay objeto del
conocimiento per se en la realidad extrasubjetiva, como algo independiente y que se
le impone al sujeto cognoscente desde esa exterioridad, como algo que le puede ser,
incluso, ajeno a sus propios intereses, actitudes y motivaciones intelectuales.

Todo objeto del saber es una construccion que el sujeto elabora a partir de unas
suposiciones y creencias basicas sobre la estructura y funcionamiento del mundo
como objeto de experiencia para si, y dentro de una tradicion del saber dentro de la
cual ha experimentado un proceso de aprendizaje comunitario. Se puede decir
entonces que un sistema es una delimitacion artificial de una parte del universo con
intencionalidades cognoscitivas constructivistas claramente definidas. En ¢l se
integran, mediante axiomas y postulados, diferentes fendmenos para encauzarlos
hacia la produccion de un efecto o de un conjunto de efectos que son, tedrica y
metodologicamente, concomitantes.

Lo que hace posible la creacion del objeto de conocimiento en la tecnologia es
la seguridad de la existencia de elementos y relaciones de simetria, mediante los
cuales se puede gobernar la naturaleza de los procesos representados en términos de

fenomenotécnicas. De acuerdo con esta idea, las relaciones se hallan gobernadas por
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interacciones dinamicas que se inscriben como sistemas de leyes que, en la medida en

que se desarrolle un programa o teoria (en este caso el constructivismo, aprendizaje
creativo y las TIC), se aportan cada vez mayores apoyos empiricos para admitir su
confiabilidad y validez. Creatividad, cualidad, cantidad y relacion son los
instrumentos del pensamiento tecnoldgico necesarios para la construccion de
cualquier estructura tedrica.

De acuerdo a estas premisas, y teniendo en cuenta que los modelos tecnoldgicos
son los objetos del conocimiento formulados por los tecndlogos, hay que decir que
ellos son construcciones abstractas hechas a partir de las representaciones propias del
saber que saben y que delimitan el espacio de las interacciones fenomenotécnicas que
se desean comprender y explicar en el horizonte de una intencionalidad constructiva
que las ordena en una estructura novedosa.

En resumen, se puede afirmar que el punto de partida de cualquier saber
constructivista-tecnoldgico es la construccion de un espacio teodrico de reflexion,
sobre la base de las representaciones propias del saber que se sabe en dicho ambito.
Ese situarse de entrada sigue los mandatos de una intencionalidad constructiva con
miras a establecer un ordenamiento en el horizonte de la intervencion, el control, la
transformacion y el dominio, tanto préctico-cuantitativo como conceptual,
metodoldgico, actitudinal y axioldgico del conocimiento que el disefiador ha
elaborado al respecto dentro de la tradicion sefialada.

Por otra parte, el aprendizaje creativo, el trabajo colaborativo y la resolucion de
problemas de forma creativa, permite explicar que la aplicacion de los sistemas
tecnoldgicos, lleva implicita la tarea de reorganizacion y busqueda de informacion lo
cual contribuye con el enriquecimiento del acervo cognitivo, epistémico y cultural de
los estudiantes para dar respuestas oportunas y eficientes a problemas cotidianos;
ademas, permiten obtener de manera facil y rdpida, respuestas a preguntas acerca de
diferentes hechos.

Se explica entonces, que las tecnologias emergentes pueden ser utilizadas, tanto
a nivel institucional como instruccional. A nivel instruccional, tiene que ver con el

uso de las tecnologias emergentes como una herramienta de investigacion y
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aprendizaje, porque en definitiva, el profesor de la era tecnoldgica debe adquirir

nuevos lenguajes (iconicos, cromaticos, verbales y otros), familiarizarse con ellos,

capacitarse tanto en el lenguaje de la imagen como en la

comunicacion informadtica, y

asi conocer la tecnologia y la relacién que ésta pueda tener con la facilitacion de los

diferentes subproyectos.
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